
 

 

ASIGNATURA 
1007 - Dibujo Asistido por Computadora 

Año: 2026 

 

 

DOCENTE RESPONSABLE 
Apellido y Nombre: Lucas Chiesa. 

Cargo del docente (categoría y dedicación): Profesor Adjunto. Dedicación Semiexclusiva 

MARCO DE REFERENCIA 
Asignatura Dibujo Asistido por Computadora Código 1007 

Carrera Ing. Agrimensura, Ing. Civil, Ing. Electromecánica, Ing. Industrial e Ing. Química. 

Plan de estudios 2022 

Bloque curricular Ciencias Básicas de la Ingeniería 

 

Ubicación en el plan de estudios 

(año y cuatrimestre) 

(1) Ing. Agrimensura, Ing. Civil, Ing. Industrial e Ing. Química: 1º año, 2º 
cuatrimestre 
(2) Ing. Electromecánica: 3º año, 1 º cuatrimestre (dependiendo de recursos 
puede ser bimestral - 4hs/semana) 

Asignaturas correlativas cursadas 1004 – Representación Gráfica 

Asignaturas correlativas aprobadas 
Introducción a las Ciencias Básicas 
Seminario de Introducción a la vida universitaria 

Requisitos cumplidos - 

Duración o Desarrollo 
(anual/cuatrimestral/bimestral) 

Cuatrimestral Carácter Obligatoria 

Carga horaria presencial semanal (h) 2 Carga horaria total de 
dedicación del estudiante (h) 

90 Créditos 3 

Carga horaria presencial destinada a la formación práctica (h) 

 

Actividad 
Experimental 

  

Problemas de 
Ingeniería 

  

Trabajo 
de campo 

  

Proyecto y 
diseño 

 Práctica 
Socio-

comuni 
tarias 

 

 

CONTENIDOS MÍNIMOS SEGÚN PLAN 
DE ESTUDIOS 

Normas IRAM para confección de planos y croquis. Croquizado de piezas reales y 
proyectuales. 
Presentación de software CAD. Entornos modelo/presentación. Menús dibujo, 
modificar, herramientas. Propiedades de los objetos y capas. Textos y acotación. 
Bloques. Presentación: ventanas gráficas, escalado e impresión 

Departamento al cual está adscripta la 
carrera 

Ciencias básicas 

Área a la cual está asociada la asignatura Matemática 

Número estimado de estudiantes 120 

APORTE DE LA ASIGNATURA AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS 
Este espacio curricular tiene como finalidad proporcionar las capacidades y herramientas avanzadas de diseño digital 
necesarias para la expresión, interpretación y documentación técnica automatizada de la realidad espacial en soportes 
virtuales. Consolidando la transición desde los métodos analógicos hacia los flujos de trabajo e informáticos avanzados, la 
asignatura asume como premisa estructurar el desarrollo de las Competencias Genéricas del Ingeniero Iberoamericano, 
articulándolas de manera directa con las Competencias Específicas de las distintas carreras de grado de la Facultad de 
Ingeniería de Olavarría (FIO). 

Las Tablas 1a y 1b indican el aporte de la asignatura a las Competencias Genéricas del Ingeniero Iberoamericano — 
tecnológicas y sociales, políticas y actitudinales, respectivamente— en las carreras de Ingeniería de la Facultad de Ingeniería 
de Olavarría (FIO) 

Tabla 1a. Aporte de la asignatura a las competencias genéricas 

 Competencias Genéricas del Ingeniero Iberoamericano (CG)  

 

Carrera 

CG1 (Identificar, 
formular y 

resolver 
problemas de 

CG2 (Concebir, 
diseñar y 

desarrollar 
proyectos de 

CG3 (Gestionar, 
planificar, 
ejecutar y 
controlar 

CG4 (Utilizar 
técnicas y 

herramientas 
de aplicación en 

CG5 (Generar 
desarrollos 

tecnológicos 
y/o 



  ingeniería) ingeniería) proyectos de 
ingeniería) 

la ingeniería) innovaciones 
tecnológicas) 

 

 Ingeniería Civil (IC) - B B M B  

 Ingeniería en Agrimensura 
(IA) 

M M B M B 
 

 Ingeniería Industrial (II) B B B M B  

 Ingeniería Electromecánica 
(IE) 

B - - B - 
 

 Ingeniería Química (IQ) B B B M B  

Tabla 1b. Aporte de la asignatura a las competencias genéricas 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La Tabla 2 indica el aporte de la asignatura a las Competencias Específicas (CE) de Egreso en las carreras de Ingeniería de la 
Facultad de Ingeniería de Olavarría (FIO) 

 
Tabla 2. Aporte de la asignatura a las competencias específica 

 Carrera CE Descripción Nivel  

 
IA CE1 

Competencia para determinar y verificar por mensura, límites de objetos territoriales 
legales de derecho público y privado, parcelas y estado parcelario. 

B 
 

  

IA 
 

CE2 
Competencia para determinar y verificar por mensura límites de jurisdicciones políticas 
y administrativas, bienes públicos, objetos de derechos reales y todo otro objeto legal 
de expresión territorial. 

 

M 

 

 
IA CE3 

Competencia para realizar la georreferenciación de los objetos territoriales 
determinados por Mensura y su Registración Catastral. 

B 
 

 IC  

CE1.1 
Planificar, diseñar, calcular, proyectar y construir obras civiles y de arquitectura, obras 
complementarias, de infraestructura, transporte y urbanismo, con aplicación de la 
legislación vigente. 

 

B 

 

 IC 
CE1.2 

Medir, calcular y representar planialtimétricamente el terreno y las obras construidas y 
a construirse con sus implicancias legales. 

M 
 

  

IC 
 

CE1.3 
Planificar, diseñar, calcular, proyectar y construir obras e instalaciones para el 
almacenamiento, captación, tratamiento, conducción y distribución de sólidos, líquidos 
y gases, incluidos sus residuos. 

 

B 
 

 
II CE1 

Diseño, proyecto, cálculo, modelización y planificación de las operaciones y procesos de 
producción, distribución y comercialización de productos (bienes y servicios). 

B 
 

  

II 
 

CE2 
Dirección, gestión, optimización, control y mantenimiento de las operaciones, procesos 
e instalaciones requeridas para la producción, distribución y comercialización de 
productos (bienes y servicios). 

 

B 
 

  

 

IQ 

 

 

CE1 

Identificar, formular y resolver problemas relacionados a productos, procesos, sistemas, 
instalaciones y elementos complementarios correspondientes a la modificación física, 
energética, fisicoquímica, química o biotecnológica de la materia y al control y 
transformación de emisiones energéticas, de efluentes líquidos, de residuos sólidos y de 
emisiones gaseosas incorporando estrategias de abordaje, utilizando diseños 

 

 

B 

 

 

Competencias Genéricas del Ingeniero Iberoamericano (CG) 
 CG6 CG7 CG8 (Actuar CG9 (Actuar CG10 CG11 (Actuar 
 (Desempeñ (Comunicarse con ética y con (Aprender en con espíritu 
 arse de de manera responsabilida compromiso forma emprendedor) 
 manera efectiva) d profesional) social, continua y  

 efectiva en   considerando autónoma)  

Carrera 
equipos de 

trabajo) 
  el impacto 

económico, 
  

    social y   

    ambiental de   

    su actividad en   

    el contexto   

    local y global)   

IA B B B B B B 

IC B B B B B B 

IE B B B - B - 

II B B B B B B 

IQ B B B B B B 

 

 

       

       

       

       

       

       

 



   experimentales cuando sean pertinentes, interpretando físicamente los mismos, 
definiendo el modelo más adecuado y empleando métodos apropiados para establecer 
relaciones y síntesis. 

  

  
 

 

IQ 

 
 

 

CE2 

Diseñar, calcular y proyectar productos, procesos, sistemas, instalaciones y elementos 
complementarios correspondientes a la modificación física, energética, fisicoquímica, 
química o biotecnológica de la materia y al control y transformación de emisiones 
energéticas, de efluentes líquidos, de residuos sólidos y de emisiones gaseosas 
aplicando estrategias conceptuales y metodológicas asociadas a los principios de 
cálculo, diseño y simulación para valorar y optimizar, con ética, sentido crítico e 
innovador, responsabilidad profesional y compromiso social. 

 
 

 

B 

 

 
Las herramientas de Dibujo Asistido por Computadora desarrolladas en este espacio curricular son comunes a las cinco 
carreras de Ingeniería y contribuye al desarrollo inicial de las competencias específicas de egreso, proporcionando 
fundamentos metodológicos que posteriormente se articulan, contextualizan y profundizan en los espacios curriculares 
disciplinares de cada carrera. 

OBJETIVOS DEFINIDOS DESDE LA PERSPECTIVA DEL DESARROLLO DE COMPETENCIAS 
Se espera que los estudiantes sean capaces de: 

 Interpretar y elaborar documentación técnica de ingeniería mediante herramientas CAD, garantizando la precisión 
métrica y el cumplimiento de los estándares normativos vigentes. (CG4,CG7CG8) 

 Resolver problemas de representación y diseño en ingeniería aprovechando de manera integral las funcionalidades 
y el potencial de los sistemas de diseño asistido. (CG1, CG2,CG4) 

 Dominar los entornos de dibujo bidimensional y comprensión tridimensional, adquiriendo la destreza técnica 
necesaria para desempeñarse con eficiencia en tareas de oficina técnica y proyectos de ingeniería. (CG4, CG10) 

 Gestionar de manera óptima los recursos del software (capas, bloques, estilos y presentaciones) para asegurar la 
calidad, el orden y la interoperabilidad de la información gráfica producida. (CG3,CG4,CG8) 

APORTE DE LA ASIGNATURA A LA FORMACIÓN BÁSICA Y/O PROFESIONAL 
La asignatura constituye la transición del estudiante hacia la digitalización y automatización del lenguaje gráfico bidimensional 
en la ingeniería moderna. Su aporte se centra en tres ejes: 

 Versatilidad Tecnológica: Desarrolla la capacidad de operar con solvencia en entornos de dibujo asistido, 
comprendiendo la lógica operativa del software para migrar con flexibilidad entre diferentes plataformas y versiones 
de sistemas CAD 2D. 

 Precisión y Estandarización: Perfecciona la calidad y el rigor técnico en la producción de documentación gráfica digital, 
garantizando la aplicación exacta de normativas y criterios de representación en planos bidimensionales. 

 Optimización Documental: Introduce criterios avanzados de gestión de capas, bloques y layouts para la estructuración 
y automatización de la información técnica, permitiendo al estudiante organizar planos complejos de manera eficiente 
y profesional. 

DESARROLLO DE LA ASIGNATURA 
Actividades y estrategias didácticas utilizadas para el desarrollo de las capacidades y competencias 

Metodología de enseñanza 

La asignatura se desarrolla bajo una modalidad teórico-práctica en el entorno de aula-taller, donde la exposición conceptual por 

parte del equipo docente se articula de manera inmediata con el trabajo de los estudiantes sobre la herramienta informática, 

permitiéndoles validar los conocimientos técnicos en tiempo real. El espacio académico se estructura sobre dos pilares 

complementarios: el diseño y modelado digital, orientado a la creación y análisis de representaciones gráficas de objetos físicos, 

y la documentación técnica estandarizada, que actúa como el sustento normativo profesional necesario para gestionar la 

información gráfica de ingeniería sin pérdida de precisión geométrica. 

El proceso adopta una secuencia pedagógica basada en el enfoque del "plano finalizado" y el aprendizaje por descubrimiento, 

priorizando desde el inicio el desarrollo de un producto técnico de calidad por sobre un aprendizaje memorístico estructurado en 

comandos aislados. De este modo, la progresión del curso se define por la complejidad gradual del objeto a representar y no por 

la jerarquía de los menús del software; a medida que los ejercicios prácticos incrementan su dificultad, el estudiante identifica de 

forma autónoma la necesidad de incorporar comandos avanzados de dibujo, edición y visualización para optimizar y simplificar 

las tareas de diseño. 

 

Formación Práctica 

Los estudiantes trabajarán activamente en el aula de informática aplicando comandos, entornos operativos y procedimientos 

analíticos de la representación gráfica digital en situaciones contextualizadas de interés técnico para la ingeniería. Estas 

actividades, con una carga horaria regulada semanalmente, se corresponden con el desarrollo de una guía de trabajos prácticos 

de complejidad incremental y la producción secuencial de un cuerpo de planos digitales obligatorios, organizada en torno a tres 

ejes procedimentales: 



 Operaciones Fundamentales de Dibujo y Edición (CG1, CG4): desarrollar agilidad en el uso de herramientas de creación 
y modificación geométrica, fomentando el juicio crítico para seleccionar la secuencia de comandos más eficiente en 
cada resolución técnica. 

 Organización y Estandarización del Dibujo (CG3, CG4, CG8): implementar buenas prácticas profesionales mediante la 
gestión jerárquica de capas (layers), la creación de bibliotecas de bloques y la configuración de estilos de acotación, 
asegurando la calidad y el orden necesario para explotar el potencial del software. 

 Producción de Documentación Técnica (CG4, CG7): dominar los entornos de presentación (layouts) y el uso de 
ventanas gráficas (viewports), aplicando criterios de escalado y formatos normalizados para convertir el modelo digital 
en un documento técnico unívoco acorde a los estándares de la ingeniería. 

En la formación práctica se hace especial énfasis en la implementación de estas buenas prácticas dentro del flujo de trabajo 
digital profesional. Esto abarca la gestión de datos mediante el uso riguroso de capas (layers) y la creación de bloques para el 
ordenamiento de la información gráfica; la estandarización mediante la administración de estilos de acotación y textos según 
criterios técnicos normalizados; y la comunicación técnica a través de la generación de presentaciones profesionales (layouts) 
que respeten estrictamente los formatos y escalas requeridas para su impresión o exportación digital. 
El desarrollo de este espacio curricular promueve un rol proactivo y autónomo del estudiante en su proceso de aprendizaje, 
exigiéndole explotar el potencial de las plataformas digitales especializadas como la evolución tecnológica directa de los 
borradores manuales. Estas actividades de diseño y modelado guiado contribuyen de manera directa al desarrollo de las 
competencias genéricas del ingeniero iberoamericano y las competencias específicas establecidas para las carreras de la Facultad 
de Ingeniería de Olavarría (FIO). 
Con el propósito de asegurar una evaluación continua, formativa e integradora, el avance de los estudiantes se mide a través del 
cumplimiento técnico y la entrega secuencial de las piezas gráficas producidas en la plataforma CAD. Los criterios comunes de 
corrección, unificados por el cuerpo docente de la cátedra, priorizan la estructura lógica del dibujo, el ordenamiento riguroso de 
la información y la correcta aplicación de los estándares de representación por sobre la mera ejecución mecánica, garantizando 
un seguimiento personalizado del aprendizaje. La Tabla 3 presenta la distribución de las cargas horarias de la asignatura, 
mientras que la Tabla 4 detalla la articulación de recursos e instrumentos utilizados en el aula. 

 
Tabla 3 cargas horarias 

 
Año 

 
Cuatrimestre 

 
Bloque 

Curricular 

 
Actividad 

Curricular 

Horas de interacción pedagógica - presencial (32 horas) 

Teórico-

Práctica 

Problemas rutinarios 

o de aplicación 

Trabajo de 

campo 

Problemas de 

ingeniería 

Proyecto 

y Diseño 

 
1° 

 
1C 

 
CBI 

Dibujo 

Asistido por 

Computadora 

 
32 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 

La Tabla 4 sintetiza, para cada Bloque temático, las competencias específicas y genéricas a las que contribuye y el tipo de 
actividades de formación práctica que se desarrollan. 
 

Tabla 4. Trabajos Prácticos, competencias y tipo de actividad 

Temática abordada para 
la Formación Práctica 

Competencias a las 
que aporta 

Teórico-
Práctica 

Problemas 
rutinarios o de 

aplicación 

Problemas de 
ingeniería 

Proyecto y 
Diseño 

Bloque 1: Comandos de 
dibujo y edición, gestión de 
capas y bloques, acotación y 
presentación de planos 
(layouts, ventanas gráficas, 
escalado e impresión) 

IA:CG1,CG3,CG4,CG7,CG8, 
CE1,CE2,CE3 
IC:CG3,CG4,CG7,CG8,CE1, 
1,CE1.2, CE1.3 
IE:CG1,CG4,CG7,CG8 
II:CG1, CG3, CG4, CG7, 
CG8, CE1, CE2 
IQ: CG1, CG3, CG4, CG7, 
CG8, CE1, CE2 

x x - - 

Bloque 2: Proyecto 
integrador “Tu casa del 
futuro – síntesis de 
contenidos en una 
documentación técnica 
unificada 

IA: CG1, CG2, CG3, CG4, 
CG7, CG8,CE1, CE2,CE3 
IC:CG2, CG3, CG4, CG7, 
CG8, CE1.1, CE1.2, CE1.3 
IE: CG1, CG4, CG7, CG8 
II: CG1, CG2, CG3, CG4, 
CG7, CG8, CE1, CE2 

IQ: CG1, CG2, CG3, CG4, 
CG7, CG8, CE1, CE2 

x x - - 

 
 

 

Trabajos experimentales (cuando corresponda listarlos e indicar muy brevemente su objetivo) 



 

Trabajo/s de Proyecto-Diseño (cuando corresponda) 

- 

Trabajo/s de Campo (cuando corresponda) 

- 

Prácticas socio comunitarias/socioeducativas (cuando corresponda) 

- 

Estrategia de evaluación de los alumnos 

Regularización de la asignatura 

Para la evaluación de la cursada se adoptará el sistema de Presentación de Trabajos. 

Promoción de la asignatura 

Para acceder al sistema de promoción sin examen final, el estudiante deberá cumplimentar satisfactoriamente las siguientes condiciones de 

carácter obligatorio: 

Asistencia: Registrar una concurrencia mínima del 80% a las clases presenciales desarrolladas en el gabinete de informática. 

Evaluación Continua: Realizar la entrega y aprobación, en tiempo y forma, de al menos tres trabajos prácticos dispuestos durante el 

cuatrimestre. 

Proyecto Integrador Final: Esta instancia representa la síntesis de los conocimientos de dibujo 2D en una documentación técnica unificada, y se 

desarrolla en dos etapas: 

 Entrega de Seguimiento: El estudiante realizará una entrega parcial obligatoria con el fin de recibir orientación y retroalimentación 
técnica por parte del docente. Esta instancia no conlleva una nota numérica, sino que funciona como una auditoría de avance para 
detectar errores y optimizar el resultado final. 

 Entrega Final: Consiste en la presentación definitiva del proyecto en la fecha estipulada. Debe ser aprobada con una calificación 
mínima de 6 (seis) puntos sobre 10 (diez) para alcanzar la promoción. 

Examen Final 

Consta de un examen único teórico y práctico. 

Cronograma 

Semana 
Unidad 

Temática 
Tema de la clase Actividades 

Bloque1 

1 1 Interfaz. Comandos de dibujo básicos, modificación de 

propiedades básicas, utilidades de medición, puntas, 

referencia a objetos (F3), rastreo de referencias F(11), modo 

ortogonal (F8) y escala TL. 

Ejercicios 01.01, 01.02 y 01.03 

2 1 Dibujo geométrico elemental: Mover, copiar, girar, alargar, 

recortar, unir, medición de distancias, círculo, arco, rectángulo 

y polígono. 

Ejercicios 02.01, 02.02 y 02.03 

3 1 Herramientas de dibujo y modificación: desfase, simetría, 

empalme, chaflán, estirar, escala, regenerar, matrices y 

ordenar objetos. 

Ejercicios 03.01, 03.02 y 03.03 

4 1 Sombreados/rayados. Guardar como versiones anteriores. 

Extensión de archivo. 

Acotación de dibujos, estilos y tipos de acotación. 

ENTREGABLE Nº1, taller: Digitalización de 

plano impreso. 

5 1 Gestor de capas, creación y uso de capas. 

Creación y uso de bloques. Editor in situ. 

Ejercicios 05.01, 05.02, 06.01 y 06.02 

6 1 Dibujo en modo isométrico 2D. Giro SCP 2D. Anotación: texto y 

tablas. 

ENTREGABLE Nº2: Ej. 07.01 

7 1 Clase taller/consulta  

8 1 Presentación de planos: recuadros, ventanas gráficas, escalado 

e impresión. 

ENTREGABLE Nº3: Impresión en papel y a 

escala del ENTREGABLE N°1 

9 1 Clase taller/consulta  

10 2 Presentación del trabajo integrador “Tu casa del futuro” 

Taller: Tu casa del futuro, de la idea al croquis. 

Taller 

11  SEMANA MAYO/ESTUDIANTE  



12 2 Taller: Tu casa del futuro, del croquis al plano digital. Taller 

13 2 Taller: Tu casa del futuro, del croquis al plano digital. Taller: Tu casa del futuro, del croquis al 

plano digital. 

14 2 Taller: Tu casa del futuro, del croquis al plano digital. Taller 

15 2 Taller: Tu casa del futuro, ultimando detalles. PRE ENTREGA: Entrega impresa y a escala 

para revisión. 

16  Entrega integrador plano impreso y archivo digital.  

RECURSOS PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA 

Recursos Docentes de la Asignatura 

Nombre y apellido Función del docente 

Mauro Novella Desarrollo teoría y práctica 

Lucas Chiesa Desarrollo teoría y práctica 

Varela Francisco Desarrollo práctica 

Recursos didácticos (generales, software, aulas híbridas, plataforma Moodle, etc.) 

Software de presentación de diapositivas, Moodle 4.0, E-mail, gabinete de informática, software CAD. 

Principales equipos o instrumentos 

Cinta métrica, calibre, instrumentos de geometría y PC. 

Espacio en el que se desarrollan las actividades 

 
Aula No 

 
Laboratorio No Gabinete de computación Si Campo No 

Otros 

 

ADEMAS DEL DESARROLLO REGULAR, SE ADOPTA PARA LA ASIGNATURA: 
Cursada intensiva No (2) Cursado cuatrimestre contrapuesto Si (1) 

Examen Libre No 



Programa Analítico 
1007 - Dibujo Asistido por Computadora 

Departamento responsable Ciencias Básicas Área Matemática 

Plan de estudios 2022 

Programa Analítico de la Asignatura – Año 2026 

Introducción al dibujo asistido por computadora en ingeniería con software CAD: definición de dibujo asistido por computadora, 
presentación del software y su interfaz. Comandos básicos de dibujo y modificación, asistencias al dibujo, propiedades de los 
elementos y utilidades. 
Creación y modificación de estructuras de dibujo en ingeniería: comandos intermedios y avanzados de dibujo y modificación, 
creación de estructuras de dibujo complejas como simetrías y matrices, sombreados. 

Anotaciones en el dibujo de planos de ingeniería: acotación de planos de ingeniería, diferentes tipos de cotas, estilos de 
acotación por escala y por tipos, textos y estilos de texto, notas y tablas. 
Agrupamiento de elementos en capas y bloques: definición de bloque y su aplicación. Creación, inserción y edición de bloques. 
Definición de capa y su aplicación. Creación, aplicación y gestión de capas. 
Preparación y presentación de dibujos para planos de ingeniería: Presentaciones, formatos ISO, ventanas gráficas, escalado de 
planos, espesores de líneas, escalado de tipo de línea, salida a papel y PDF. 

Bibliografía Básica 
Instituto Argentino de Racionalización de Materiales. Manual de Normas para Dibujo Técnico - IRAM-Tomos I y II Buenos Aires-1975. 

Bibliografía de Consulta 
Compendio de ayuda presentada por el software en formato digital u online 

Docente Responsable 

Nombre y Apellido Lucas Chiesa 

 

 
Firma 

 

 

Coordinador/es de Carrera 

Carrera  

 
Firma 

 
Coordinador de área 

Departamento Ciencias Básicas 

 

 
Firma 

 

 
Secretaria Académica 

 
Firma 

 

 


	Trabajos experimentales (cuando corresponda listarlos e indicar muy brevemente su objetivo)

